Il Villico Bifolco é un umano di bassa lega, Basamento
della florida economia agricola del villaggio. gl ¢ allo
stesso tempo sale della terva e pane des lupt mannari.

11 Villico Bifoleo non ha nessun potere particolare ¢ pug
contare solo sulla sua furbizia ¢ sull’abiliid della parola.
Allevate all ombra di superstizioni ¢ canti in fingua
vernacolare egli nasce, vive ¢ muore per subire.

R suo obiettivo é quella di sopravoivere ai hupi ¢ contare
sulla forza della folla
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Il Villico Bifolco é un wmano di bassa lega. Basamento
della florida economia agricela del villaggio. Egh ¢ allo
stesso tempo sale della terra e pane dei lupt mannari.

Ii Villico Bifoleo non ha nessun potere particolare & pud
congare solo sulla sua furbizia ¢ sull’abilita della parola.
Allevate all ombra di superstizgioni ¢ canti in lingua
vernacolare egli nasce, vive ¢ muore per subire.

1 suo obiettivo é quella di sopravvivere ai lupi ¢ contare
sulla forza deila folla
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Il Villice Bifolco é un umano di bassa lega. Basamenio
della

florida econamia agricola del villaggio. Egh ¢ allo
stesso tempo sale della terra e pane dei lupi mannari,

i Villico Bifolco won ha nessun potere particolare ¢ pug

contare solp sulla sua furbizia ¢ sull'abilitd delia parola.

Allevare all* mmbra i superstigiond e canti in lingua
wernacolare egli nasce, vive e muore per subire.

1 suo obicttive é quella di sopravivere ai lupi ¢ contare
sulla forza della jolla
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H Villico Bifelco ¢ un wmano of bassa lega, Basamento
dla florida economia agricola del villagaio. Egl é allo

stesso empe sale della terva e pane dev lupi mannari,

It Villico Bifelco non ha nessun potere particolare e pud

contare solo sulla sua furbizia ¢ sull’abilitd della parola.

Allevato all’'ombra di superstizioni e canti in lingua

wvernacolare eghi nasce, vive ¢ muore per subire.

Il sup obiettivo é quello di sopraveivere af lupi & contare

sulla forza della folla
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Il Villico Bifolco € un wmano di bassa lega. Basamento
della florida economia agricola del villageio. Egli ¢ allo
stesso tempo sale della terra ¢ pane dex lupi mannari,

i Villico Bifoleo nom ha nessun potere particolare ¢ pui
contare solo sulla sua furbizia ¢ sull’abilitd della parola.
Allvoaro all’ombra di superstizioni ¢ canti in lingua
vernacolare eghi nasce, vive ¢ muore per subire.

11 suo obiettive é quella di sopravvivere ai lupi ¢ contare
sulla forza della folla
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H Villico Bifelco ¢ un umano di bassa lega, Basamento
Ha florida economia agricola del villageio. Egli é allo

msm tempo sale della terva e pane dev lupi mannari.

Ii Villico Bifoleo non ha nessun potere particolare e pus

contare solo sulla sua furbizia ¢ sullabilitd defla parola.

Allevaro all ombra di superstizioni e canti in fingua

vernacolare eghi nasce, vive ¢ muore per subire.

R suo obiettiva ¢ quella di sopravvivere ai lupi € contare
sulla forza della folla
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Il Villico Bifolco & un umarno df basse lega, Basamento
della flovida economia agricela del villaggio. Egli é allo
stesso temipo sale della terra ¢ pane dei lupd mannari,

Ii Villico Bifoleo non ha nessun potere particolare ¢ pud
contare solo sulla sua furbizia ¢ sull"abilitd della parola.
Allevato all’ombra di superstizions e canti in fingua
vernacolare eghi nasce, vive & muore per subire.

11 suo obiettiva é quella di sopravvivere ai lupi & contare
sulla forza della folla
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Il Villico Bifolco é un umano di bassa lega, Basamento
della florida economia agricola del villaggio. gl ¢ allo
stesso tempo sale della terva e pane des lupt mannari.

11 Villico Bifoleo non ha nessun potere particolare ¢ pug
contare solo sulla sua furbizia ¢ sull’abiliid della parola.
Allevate all ombra di superstizioni ¢ canti in fingua
vernacolare egli nasce, vive ¢ muore per subire.

Il suo obiettivo & quello di sopravoivere ai hupi ¢ contare
sulla forza defla folla
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Villico Bifolco

Il Villico Bifolco & un umarno df basse lega, Basamento
della flovida economia agricela del villaggio. Egli é allo
stesso temipo sale della terra ¢ pane dei lupd mannari,

Ii Villico Bifoleo non ha nessun potere particolare ¢ pud
contare solo sulla sua furbizia ¢ sull"abilitd della parola.
Allevato all’ombra di superstizions e canti in fingua
vernacolare eghi nasce, vive & muore per subire.

11 suo obiettive & quello di sopravuivere ai lupi & contare
sulla forza della folla
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Il Villico Bifolco & un umano df bassa lega, Basamento
della florida economia agricola del villageio. Eg!lxtxiio

stesso tempo sale della terra ¢ pane dev lupd mannari,

Ii Villico Bifelco non ha nessun pmamlare & pud

contare solo sulla sua furbizia e sull .wm parola.

Allevaio all’'ombra di superstizions e canti in lingua

wernacolare eghi nasce, vive & muore per subire.

11 sup obisttivo é quells di sopravoivere ai lupi & contare

sulla forza della folla

—=Villico Bifolco
0w

Il Lupo Mannaro é di giorno un comune

umano, di notte é una macchina assetata 1

di sangue, possibilmente innocente.
Il Lupo Mannaro cela la propria identitd

segreta servendosi della diabolica astuzia
che é propria della sua natura malefica.
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Il Villico Bifolco & un umano df bassa lega, Basamento
della florida economia agricola del villageio. Eg!lxtxiio

stesso tempo sale della terra ¢ pane dev lupd mannari,

Ii Villico Bifelco non ha nessun pmamlare & pud

contare solo sulla sua furbizia e sull .wm parola.

Allevaio all’'ombra di superstizions e canti in lingua

wernacolare eghi nasce, vive & muore per subire.

11 sup obisttivo é quells di sopravoivere ai lupi & contare

sulla forza della folla
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Il Lupo Mannaro é di giorno un comune .
umano, di notte é una macchina assetata
di sangue, possibilmente innocente.

Il Lupo Mannaro cela la propria identitd
segreta servendosi della diabolica astuzia
che é propria della sua natura malefica.
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Il Lupo Mannaro é di giorno un comune
umano, di notte é una macchina assetata
di sangue, possibilmente innocente.

Il Lupo Mannaro cela la propria identitd
segreta servendosi della diabolica astuzia |
che é propria della sua natura malefica. |

Il Veggente é un wmano doiato del potere della msta occulta. D

nialte, in sogno, riesce @ compiers drvinagiond. Egll legge la mente e

opnt motte gl é data la possibilitd di scoprive identird di un suo
concittadino.

Purtroppo perd la gente mzza od ignorante che abita le campagne
mon potrebbe mai capive i suo dono, per guesto gli & fatto obblige di
celarsi in mezzo ai eillici comuni non vivelands mai di eszere
SERSIITO.

Nemmesno in punte di merte porrd rivelare lu propria identitd,
poiché a streghe ¢ maghi non é permesso i essere sopolti in terra
consacraza,

e Veggente
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Il Donta é un umano che pud meitersi in
contatlo con i rapassati.

All’inizio della notte (Dalla seconda in pot)
il moderatore chiama la sua fase e con un
cenno del capo gl dice “St” se la persona
linciata nel turno precedente era un Lupo
Mannaro, “No” se non lo era.

Lo Iettatore é un umano. Durante ogni notte, il
moderatore chiama la fase dello tettatore, il quale
tndica una persona.

Durante il giorno, dopo che tutti hanno votato, il
moderatore annuncia il nome di chi é stato
“maledetto™. Il “maledetto™ entra di diritto tra i

giocatori indiziati, msieme alla prima persona con
pith voti. Se la p ledetta era indiziata, il
woto dello iertatore non cambia nulla.

— [eitatore
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L’Indemoniato é un umano, ma
parteggia per i lupt mannari...
senza pero sapere chi siano!
Pertanto vince se vincono 1 Lupt
Mannari.

—== Indemoniato
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Il Notato é un umano con un’abilitd speciale: raccogliere 1
testamenti” degli altri giocatori defunti.

Ogni giocatore ucciso ( di notte o di glomo), scrive in un
foglio il suo “testamento™.

Ad esempio “ricordate chi avevo segnalate per tre turni di
fila” oppure “Mario non é un lupo!™.

1 testaments sono messi da parte ¢ accumulati fino a
gquando i norao non muore, a guel punto § Notaio s
rivela e legpe © “testamenti™ accumulati.

I Beoni sono due umani che sanno
reciprocamente il ruolo dell’altro.

Durante la prima notte, infatti, il moderatore
chiama anche i Beoni che aprono gli occhi e
51 riconoscono.

I Beoni vanno aggiunti al mazzo sempre in
coppia, e non singolarmente.

La Guardia del Corpo ¢ un umano che ogni noite
profegge una persona a sta scelta.

Durante la notte ( dalla seconda in poi), prima della
fase det lupi mannart, i moderatore chiama la Guardia
del Corpo e questi gli indica una persona a scelta { non
s¢ stessol).

Se quella persona sard scelta day Lupi Mannari come
vittima, non muore ¢ nella fase della notte nessuno sara
shranato.

1l Criceto Mannaro gioca solo per se¢ stesso, e non
pud essere sbranato dai Lupi Mannari (Se é scelto
durante la notte non sard ucciso nessuna).

Ai fini del termine della partite e per il Donta é
considerato un umano; se é visto nella notte dal
Veggente, muore insieme allo sbranato.

E’ P'unico vincitore se é ancora vivo quando si
arriva al termine del gioco.
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1 Beoni sono due umani che sanno
reciprocamente il ruolo dell’altro.

Durante la prima notte, infatti, il moderatore
chiama anche i Beoni che aprono gli occhi e
51 riconoscono.

I Beoni vanno aggiunti al mazzo sempre in
coppia, e non singolarmente.

i T e e B e I S L L S
egli ha wn'wnica occasione in cud indica al moderatore unaltro
[EIACAtor: awcera T,
Se guesto won é un Lupo Mannaro o if Donta, Alkela Mundi resterd
un umana fing al resto della partita, altrimenti assumrd o rwals.
rispettivaments di Lupoe Mannaro o del Donta da questa punto in por.
Akela Mundi, duranze Ia worse, apre gli occhi assiome al personaggio
S Nk s § proRird, @ e deceiiong civoa 14 cions i comipiesd &
ata.
1l Donta vede "Akela Mundi-Lupo Mansara™ come un Lupo
Mannara,

> pkela Mundi
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